
XLI OLIMPIADA WIEDZY TECHNICZNEJ

Zawody II stopnia

Zadanie optymalizacyjne

Zakªad Odlewniczy wytwarza dwa produkty, ka»dy z ró»nych stopów O

1

i O

2

. Oba stopy

skªadaj¡ si¦ z tych samych, trzech skªadników S

1

, S

2

i S

3

, ale udziaªy tych skªadników s¡ ró»ne.

W tabeli podano ilo±ci skªadników potrzebnych do wyprodukowania ka»dego z produktów,

oraz zapas w magazynie potrzebnych skªadników. Cena produktu ze stopu O

1

jest dwukrotnie

wy»sza od ceny produktu ze stopu O

2

. Oba produkty s¡ znakomitej jako±ci i ciesz¡ si¦ na

rynku du»ym powodzeniem. Zaplanowa¢ liczb¦ wykonanych produktów tak, aby przy zadanych

ograniczeniach magazynowych uzyska¢ maksymalny dochód.

Skªadnik Ilo±¢ skªadnika na jednostk¦ produktu Zapas skªadników w magazynie

O

1

O

2

S

1

12 5 60

S

2

7 6 42

S

3

6 9 54
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Zadanie z zastosowania informatyki w technice

W ogólnym wypadku siatka trójk¡tna, której przykªad przedstawiono na rys.1 skªada si¦ z

w¦zªów (punktów) i elementów (trójk¡tów).

 

Rys.1. Przykªadowa siatka

T¦ siatk¦ mo»na zapisa¢ w pliku wej±ciowym za pomoc¡ dwóch tablic.

Pierwsza z nich de�niuje wspóªrz¦dne w¦zªów i ma posta¢:

<liczba w¦zªów>

x1 y1

x2 y2

x3 y3

Np. siatka przedstawiona na rys.1. skªada si¦ z 9 w¦zªów o wspóªrz¦dnych:

<9>

0 0

0 1

0 2

1 0

1 1

1 2

2 0

2 1

2 2

Druga tablica poprzez podanie numerów w¦zªów de�niuje elementy (trójk¡ty) i ma posta¢:

<liczba trójk¡tów>

w11 w12 w13

w21 w22 w23

w31 w32 w33

w41 w42 w43
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Dla siatki z rys.1. ma ona posta¢:

<8>

1 4 5

1 5 2

2 5 6

2 6 3

4 7 8

4 8 5

5 8 9

5 9 6

Napisa¢ algorytm, który umo»liwi wczytanie z wej±ciowego pliku tak opisan¡ siatk¦ o mak-

symalnej liczbie w¦zªów 100 i utworzy plik wyj±ciowy zawieraj¡cy tablic¦ skªadaj¡c¡ si¦ z zer

i jedynek, opisuj¡c¡ poª¡czenia pomi¦dzy w¦zªami. Tablica ma tyle wierszy i tyle kolumn, ile

jest w¦zªów w siatce. Elemant (i; j) tej tablicy jest jedynk¡, je±li w siatce istnieje kraw¦d¹ i{j,

a zerem, je±li takiej kraw¦dzi nie ma. Ka»dy w¦zeª jest poª¡czony ze sob¡ ((i; i) �! 1).

Poda¢ tablic¦ wyj±ciow¡ dla siatki przedstawionej na rys.1.

Napisa¢ program realizuj¡cy zaproponowany algorytm.
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